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    114    學年度國立臺灣藝術大學探索領域專長模組架構計畫書 
 

開課單位 
視覺傳達設計學系 

探索領域專長名稱 

(中文) 
平面媒體設計 

探索領域專長名稱 

(英文) 
Graphic Design  

課程資訊 課程屬性 課程名稱 學分 

先修課程 

設計概論 

不列入本模組認證學分 色彩理論與應用（一） 

色彩理論與應用（二） 

Level 1 基礎課程 

基本設計（一） 2 

基本設計（二） 2 

Level 2 進階課程 文字造形 2 

Level 3 實作課程 編輯設計 2 

Level 4 總整課程 平面媒體設計 2 

取得認證需修習 

總課程數 
5 

取得認證需修習 

總學分數 
10 

 

申 請 日 期 :   114 年    3   月   13   日 

 

註：教學單位經系(所、中心)、院課程委員會通過，提送校課程委員會通過後實施。 
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Level 1
基礎課程

基本設計（一）（2學分）

幫助學生掌握領域相關的技術或方法，強調問題解決的能力及設計思維的培養。

基本設計（二）（2學分）

幫助學生掌握領域相關的技術或方法，強調問題解決的能力及設計思維的培養。

Level 2
進階課程

文字造形 （2學分）

介紹領域相關理論，幫助學生建立領域核心概念。

Level 3
實作課程

編輯設計（2學分）

幫助學生掌握領域相關的技術或方法，強調問題解決的能力及設計思維的培養。

Level 4
總整課程

平面媒體設計（2學分）

整合基礎、進階與實作課程所學，強化與實務應用之連接，提升學生解決問題之能力。

 

 國立臺灣藝術大學探索領域專長模組架構計畫書 

壹、設置宗旨或領域競爭力分析  

「平面媒體設計」課程模組的設置宗旨在於全面提升學生的設計實踐能力、創意思維、專業技

能及倫理意識，並為學生提供一個完善的平面設計知識體系。欲選修本領域專長模組者，須先修習

本系所開設之「設計概論」、「色彩理論與應用（一）」及「色彩理論與應用（二）」課程，以深入理

解相關課程之核心內容與學術內涵。本課程模組從基礎理論到實踐技能，旨在幫助學生深入理解並

掌握設計過程中的核心要素。內容涵蓋設計的基本原則，深入探討色彩搭配、排版設計、字型設計

等視覺元素，並教導學生如何將這些理論與原則有效地應用於實際設計項目中。此課程不僅為學生

未來在設計領域的發展奠定堅實基礎，還幫助他們培養創新能力、專業素養及市場競爭力，最終成

為具備綜合競爭力的設計專業人才。 

貳、領域專長模組架構 

每一個領域專長模組須包含以下內容： 

    1.領域專長名稱：平面媒體設計 

    2.領域專長預計開始施行時間： 114 學年度 第 1 學期 

    3.學習目標  

    1) 目標一：學生能夠理解平面設計基礎原則，並將其有效地應用於設計中，創作出符合視覺    

                        美學且具傳達效果的設計作品。 

    2) 目標二：學生能掌握設計操作技能，熟練使用常見平面設計軟體。 

    3) 目標三：培養學生具備創意思維與設計表達能力，設計出富有視覺吸引力且具有功能性的 

                        平面媒體作品，並能夠清晰表達設計意圖與理念。 

    4) 目標四：發展專業設計項目管理能力，能夠有效規劃設計項目的流程，從構思、設計、修 

                        改到最終交付，並能夠在有限時間內完成專業水準的設計作品。 

    5) 目標五：提高設計批判與自我評估能力，能夠對自己的設計作品進行批判性評估，識別並 

                        改善設計中的不足之處，並能夠接納來自他人的建議與反饋。 

   4. 課程架構  

1) 課程架構圖： 
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2) 說明基礎、進階、實作課程，如何支撐總整課程： 

基礎課程旨在聚焦於培養學生的設計實踐能力。《基本設計（一）》課程主要是訓練並孰悉 

點線面的基本運用，對完形的認知並應用於 LOGO、圖像、編輯設計的原則；《基本設計

（二）》則是運用基本設計課程中的學習，將設計的基本原理由淺入深的反覆練習，使理

論與實務相結合，成為未來學習設計的基礎。 

進階課程進一步提升學生的專業設計能力。《文字造形》課程透過包含（中）中文（西） 

英文字形結構認知與漸進式實作訓練，使同學具備單純文字造形設計能力，以及少量或大 

量文字運用於各種設計媒介物時，有結合其他相關元素（影像、色彩、圖形…等）編輯之 

能力。 

實作課程《編輯設計》則完整教授文字造形與編輯設計中文字於版面中的點線面配置， 

透過版面構成的技巧訓練，使學生學習編輯設計的方法，並能應用於各項視覺傳達相關媒

材與平台上。聚焦於培養學生的設計實踐能力。 

3) 說明總整課程最後產出的成果： 

作為總整課程，《平面媒體設計》將綜合學生所學的所有知識與技能，並應用於實際的設  

計項目中。學生將有機會參與不同的設計過程，從構思、設計到最終的呈現，涵蓋平面 

計的各種媒介，包括海報票券設計、專輯裝幀設計、角色 IP 設計等。這門課程不僅會訓 

練學生的設計技巧，還強調市場需求與設計的實用性，讓學生能夠具備面對未來職場挑戰 

的能力。 

 


