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課程說明(中文) 

本課程旨在探索互動科技如何革新劇場藝術，通過理論學習與實際操作相結

合的方式，使學生能夠掌握將先進科技融入劇場表演的方法。課程涵蓋從基

礎的互動技術概念到實際的項目實施，最終以學生創作的互動劇場專題公開

展示為主，旨在培養學生的技術操作能力、創意設計思維與項目實施經驗。 

課程教學進度 

時間／地點 
 

課程大綱 

9/24(二)1600-1800 
教研大樓 904 

導論：介紹互動科技的基本概念及其在劇場藝

術中的應用。 
10/01(二)1600-1800 

教研大樓 904 
互動設備概覽：介紹常用的互動科技設備，如

動態感應器、聲音互動系統。 

10/08(二)1600-1800 
教研大樓 904 

技術工作坊：學生將使用 Trigger 與 Leap 
Motion 進行場景設計實踐，學習如何透過手勢

控制和物理觸發來操控舞台燈光和音效，以增

強劇場的互動性和觀眾參與感。 

10/15(二)1600-1800 
教研大樓 904 

技術工作坊：將深入分析沉浸式劇場作品

「Sleep No More」，探討其使用的互動技術和

敘事策略。學生將學習如何結合類似技術在自

己的專題中創造沉浸和非線性的觀眾體驗。 
10/22(二)1600-1800 

教研大樓 904 創意設計：學生根據劇本需求設計互動場景。 

10/29(二)1600-1800 
教研大樓 904 

創意設計：學生將利用 Trigger 和 Leap Motion
技術提升互動劇場的沉浸感。透過Leap Motion
捕捉手勢，觸發舞台視覺和聲效的變化，

Trigger 技術則用於設計觸發特定劇場元素的

條件，直接影響故事進展。 
11/05(二)1600-1800 

教研大樓 205 
專題開發：小組合作開發具體的互動劇場項

目。 
11/12(二)1600-1800 

九單藝術實踐空間 B 展場

（確認中） 

專題修正與測試：對互動專題進行調整和完

善。 

11/19(二)1600-1800 
九單藝術實踐空間 B 展場

（確認中） 

公開展示：學生將展示他們的互動劇場專題，

展示中將包括觀眾互動和技術展示部分。評估

將基於創意實現、技術應用的熟練度以及觀眾

反饋。估與回饋。 
 


